Zajecia logopedyczne Klasa 0a — piatek dn. 02.04.2021r.

W tym tygodniu zachecam do wspodlnego wykonania logopedycznej gry
planszowej.

(potrzebne beda: kredki, nozyczki, kartki, klej, oldowek, flamastry, pionki
i kostka do gry)

1. Narysuj olowkiem 32 kola (mozesz je odrysowac np. od nakretki malego
sloika).

2. W jednym kole napisz START, w drugim META.

3. W pozostalych kolach narysuj obrazki, ktorych nazwa rozpoczyna si¢
¢wiczong przez Ciebie gloska (w przypadku trudnosci podpowiedzi znajdziesz
w swoim zeszycie). Ilustracje moga sie powtarza¢ (np. wystarczy wybra¢ 6 slow
i do kazdego z nich wykona¢ S obrazkow).

4. Wytnij wszystkie kola.

5. Z przygotowanych kol uldz i przyklej (na wczesniej zlaczonych kartkach)
trase, ktora bedziecie iS¢ w trakcie gry.

Pamietaj, ze ukladanie rozpoczynamy od pola START, a konczymy na polu
META.

6. Zaznacz pola akcji (zadania do wykonania):

— obrysuj 5 kot z obrazkami kolorem niebieskim — ul6z zdanie z nazwa
obrazka;

— obrysuj 5 kol kolorem pomaranczowym — podziel stowo na gloski;
— obrysuj 5 kol kolorem czerwonym — 1 pole do tylu;

— obrysuj 5 kot kolorem zielonym — 2 pola do przodu;

— obrysuj 5 kol kolorem czarnym — powtorz stlowo trzy razy;

— obrysuj 5 kol kolorem zéttym — znajdz rym do slowa.

7. Wymysl tytul swojej gry. Moze uda si¢ wykorzysta¢ w nim slowo z ¢wiczong
przez Ciebie gloska.

8. Mozecie rozpocza¢ gre. Wygrywa ten, kto najszybciej dotrze do mety.
Po drodze nalezy wykonywa¢ zadania zaznaczone na polach akcji, na ktorych
si¢ zatrzymacie.

9. Zachecam do wyslania zdjecia gry i kontaktu mailowego:
karolinanowicka8@o2.pl .
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